Sillamée Gumnaasiumi dppekava
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Kunsti kursuste dpetamisel taotletakse Gumnaasiumi riikliku dppekava lisa 6. ,,Ainevaldkond
Kunstiained* kirjeldatud ainevaldkonna padevuste, iildeesmarkide ja Gpitulemuste saavutamist.

Uldpadevuste kujundamist toetavad ainevaldkonna Gppeained erinevate réhuasetuste kaudu.
Kunstipddevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipadevus
tdhendab oskust vaartustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas.
Kunstipadevus sisaldab kriitilis-loovat métlemist, mitmekesist enesevaljendusoskust, isikupéra
vaartustamist ning valmisolekut leida vérskeid lahendusi muutuvates oludes.

LAiming teiste valdkonnapadevuste ja ainevaldkondadega toimub ainevaldkonna padevuste
kujundamise kaudu.

LAiming labivate teemadega realiseerub valdkonna Gppeainetes nii eesmarkide, dpitulemuste kui
ka Oppesisu tasandil.

1. Oppe- ja kasvatustdo eesmargid
Gumnaasiumi kunstidpetusega taotletakse, et opilane:

1) tunnetab kunsti potentsiaali ning néeb selle rakendusvdimalusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
umbritseva maailma mdtestamise, mojutamise ning kujundamise vahendina;

2) orienteerub kunsti arenguloo pdhilistes kiisimustes ja etappides;

3) moistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid Ghiskondlike protsesside ning teiste valdkondadega;
4) tajub niudisaegse kunsti olemust (kontekstuaalsust, kontseptuaalsust jne) ning aktsepteerib
selle mitmekesisust;

5) oskab uudishimulikult ning loovalt pustitada, télgendada ja lahendada erineva iseloomuga
probleemilahenduslikke Glesandeid;

6) rakendab loovas enesevéljenduses erinevaid kunstilisi véaljendusvahendeid ja tehnilisi votteid;
7) vééartustab ning toetab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi.

2. Oppeaine kirjeldus

Gumnaasiumi  kunstiOpetuse lahtetilesanne on toetada Opilase tervikliku maailmapildi
kujunemist, milles on oluline osa kunstiloo ja nludisaegse visuaalse keskkonna
tundmadppimisel. Kunsti arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, thiskonna ja
ajalooga. Toetatakse positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Glmnaasiumi kunstiope loob baasi kunsti ja visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele mdistmiseks
ning kultuuride mitmekesisuse vaartustamiseks, avades tldmdisted ja kontseptsioonid. Oppes on
kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vordlusel ning kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu



avatakse suuremate teemariihmade kaudu, vanema kunsti néiteid kdrvutatakse 20. ja 21. sajandi
kunstiga.

TeemapOhine késitlus vdimaldab réhutada seoseid thiskonnas ja kultuuris toimunuga laiemalt.
Tahtis on ndidata ajastu kunsti seoseid uldise mdtteviisiga, esile tuua kultuuri ja elukorralduse
muutumise Uhiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra moju ning tehnika ja majanduse
arengut. Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude paljuses, arendab téhelepanu
ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja tdnapaeva vahel.

Niudisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kéasitlemisel on peamine
rohk konteksti ning sdnumi analtiusil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri mdtestamine
tdnapdeva kultuurikontekstis. Kunsti késitlemisel tuuakse v@imalikult palju paralleele Eesti
kunsti ja kultuuriga ning naiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus vdimaldab nautida kunsti loomist ning arendada véljendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe ulesanne on toetada Opilase loova
mdtlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.

Oppesisu on jagatud tinglikult kolme plokki:

1) TEA! ehk sisulis-struktuuriline Ulevaade (kunsti ajalugu ja olemus, nludiskunsti sind ja
arengusuunad);

2) MOTLE! ehk temaatiline, seoseid loov ja teadmisi laiendav osa (ajastuid labivad teemad ning
vordlused);

3) LOQO! ehk uurimuslik, praktiline ja kinnistav osa (Gppekéigud ning loomingulised ja
uurimuslikud projektid).

TEAI!-teemasid kasitletakse nii ajalise kui ka sisulise mahu poolest tldistatud kujul, eesmark on
luua dpilastele taustsiisteem ajastuid labivate teemadega tegelemiseks ja nende vordlemiseks.

Ajastuid labivaid teemasid MOTLE!-plokis vdib kasitleda nii téiesti teoreetilisel tasandil kui ka
loominguliste praktiliste t60dena, millele annavad teoreetilise aluse loengud ja uurimused -
nende vahekord on Opetamise metoodika kisimus. Oluline on jatta dppetdds ruumi Bpilaste
iseseisvatele uurimis- ja praktilistele loovtoodele ning valtida liigset loengukesksust ja
teoreetilisust.

3. Gumnaasiumi Gpitulemused
Gumnaasiumi dpitulemused kajastavad dpilase rahuldavat saavutust.

Gumnaasiumi IGpetaja:
1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid Ghiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;
2) tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna Ulesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);
3) markab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri méjusid hiskonnale ning keskkonnale nii
ajaloos kui ka tanapéeval,
4) vordleb ja analitsib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sdnumeid ning
visuaalset vormikeelt; iseloomustab tldjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;
5) tdlgendab ning analtlsib naudiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) ning maérkab nuddiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika);
6) vaartustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasaastlikku arhitektuuri ja disaini;
analuisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;
7) pustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisilesandeid ning otsib neile lahendusi, arendades
kontseptsioone ja kavandades teoseid;
8) rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi véaljendusvahendeid
ning tehnilisi t6ovotteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb eksperimenteerida;



9) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- ja
kultuuriparandi kaitse ndudmisi;
10) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.

4. Oppetegevused
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) vdimaldatakse Oppida Uksi ja riihmas, kasutades erinevaid Gppemeetodeid ning arvestades
Opilaste Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, virtuaalkeskkond,
muuseumid, néitused jne;

4) rakendatakse praktilises loomingulises tegevuses nii traditsioonilisi kunstitehnikaid ja -
vahendeid kui ka nildisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pd&hinevaid
Oppematerjale ning -vahendeid (joonistamine, maal, kollaaz, ruumilised seaded, digitaal-pildid,
video, performance jne);

5) pooratakse suurt téhelepanu Opilaste analtlsi- ja enesevaljendusv@ime arendamisele:
retsensioonide ja uurimistodde kirjutamine ning esitlemine, kunstiteoste ja ajastute néidete
vOrdlemine ning anallilisimine;

6) illustreeritakse Gppesisu naidetega nii maailma kui ka Eesti kunstist ning eesti rahvakultuurist.

Loomingulistes ja uurimusprojektides, 6ppekaikudel ja praktilises t60s késitleb Opilane teemasid
lahtudes isiklikust ja kaasaegsest vaatepunktist. Kujundab isiklikku arvamust. Esitab visuaalset
materjali, suudab seda stistematiseerida ja analtiisida.

Valib oma ideede teostamiseks vastavad vahendid ja teostab tdid (joonistus, maal, kollaaz, 3D
objekt, digitaalnr kujutus, performance jmt.) Esitab oma t6id, pohjendab oma valikut ja teeb
jareldusi. Anallisib kunstiteosed.

Osaleb projektides ja Oppekaikudes: kunstnike ateljeed, looduslik ja linna ruum, muuseum,
naitused, virtuaalne keskkond jmt.

5. Fuasiline 6pikeskkond

Valdava osa @pet on korraldatud klassis, kus on 500 Ix péevavalgusspektriga valgustus t66-
pinnal, vesi/kanalisatsioon, pimendamisvGimalus, projektsioonitehnika, véhemalt Uks interneti-
Uhendusega arvutitddkoht, printimis- ja skannimisvdimalus, vahemalt ks foto- ja videokaamera,
reguleeritava kdrgusega molbertid koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise ja
eksponeerimise vdimalused.

Vdimaldatakse dppekavas nimetatud praktiliste toode tegemiseks todvahendid ja -materjalid.

6. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest glimnaasiumi riikliku 6ppekava Uldosa satetest. Hindamise
eesmark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet, arendada eneseanalliiisi oskust ning toetada
tema visuaalse valjendusviisi leidmist ja arendamist.

Hindamise objekt on nii td6protsess kui ka I16pptulemus (loovtéode arendamise eksperimendid ja
valminud teos, visuaalne véljendusoskus ja aruteludes osalemine, kunstiteose anallils ja
uurimistoo jne).

Opilane vBib aktiivselt osaleda hindamises nii oma arengu teadliku jalgimise (nt dpimapp,
portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste pdhjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise lahtekohad ja kriteeriumid.
Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks méairates tuleb vaartustada oskust leida
asjakohast infot, seda télgendada ja jareldusi teha.



Kirjalikke (lesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka
Oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

7. Kunsti kursused
I kursus ,,Kunsti ajalugu ja muutuv olemus"
1.1 Opitulemused ja dppesisu

Gumnaasiumi IGpetaja:

1) seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid Ghiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,
tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

2) markab ning mdistab kunsti ja visuaalkultuuri mjusid hiskonnale ning keskkonnale nii
ajaloos kui ka tanapéeval,

3) vordleb ja anallisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sdnumeid ning
visuaalset vormikeelt; iseloomustab tldjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;

4) pustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisulesandeid ning otsib neile lahendusi, arendades
kontseptsioone ja kavandades teoseid,

5) rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi véljendusvahendeid
ning tehnilisi toovotteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb eksperimenteerida;

6) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- ja
kultuuripdrandi kaitse ndudmisi;

7) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.

Jrk Teema Opitulemused Oppesisu
1. Kunsti  roll | Opilane Uldine visuaalse kultuuri
labi aegade | orienteerub  (kujutava)  kunstiajaloo | ajatelg.
arengu pohikusimustes ja etappides. Kunstnik ja tema aeg.

Saab aru kunsti ja visuaalkultuuri seostest | Kunstiteos ja vataja.
sotsiaalsete  protsesside ja  muude | Kunstiteose idee ja vorm
valdkondadega. eriaegadel.

Vordleb ja anallilisib kunstiteoseid, ndhes | Lugude ja  sumbolite
neis vastava ajastu teemade, ideide ja | ringlus l&bi aegade
visuaalse keele peegeldust. Kunstiteose erinevad
Iseloomustab uldisestes joontes | analliisimise ja
kunstiteose ajalist ja stilistilist identiteedi. | tdlgendamisemeetodid
(formaalne,  siimboolne,
sotsiaalne)

2. Kunsti Teab Egiptuse ja Mesopotaamia iidsete | Mesopotaamia kunst.
tekkimine. kultuuride tekkimise ja arengu tausta ja | Egiptuse kunst.
pdhjusi. Urgaja kultuurid.
Osaleb Egiptuse ja Mesopotaamia
kunstiteoste aruteludes, argumenteerides
oma arvamust.

Analiisib Egiptuse ja Mesopotaamia
kultuuride sarnasusi ja erinevusi.

3. Antiikaja Orienteerub Antiikaja kunsti mdistetes. Vana- Kreeka kunst.
kunst. Teab Vana-Kreeka ja Rooma kultuuri | Vana-Rooma kunst.
arengu ja kunsti kronoloogia.

Osaleb  Vana-Kreeka ja  Rooma
kunstiteoste aruteludes, argumenteerides
oma arvamust.

Analiisib  Vana-Kreeka ja Rooma




kultuuride sarnasusi ja erinevusi.
Tuttav ristiusu tekkimisega ja selle
edaspidise mdjuga maailma kunstis.

Keskaja Orienteerub Keskaja, romaani ja gooti | Romaani kunst.

kunst kunsti mdistetes. Gooti stiil.
Teab Keskaja kultuuri arengu ja kunsti | Kunst ja religioon.
kronoloogia.
Osaleb keskaja kunstiteoste aruteludes,
argumenteerides oma arvamust.
Analtdsib  ristiusu  rolli, teket ja
levitamist kunsti tehnikates, stiiledes ja
stimbolites.

Renessanss | Orienteerub renessansi, vararenessansi ja | Vararenessanss.
Kdrgrenessansi kunsti moistetes. Kdrgrenessanss.
Teab renessansi kultuuri ja kunsti arengu | Humanistliku  vaatepildi
kronoloogiat. kujundamine.
Osaleb renessnsi  ajastu  kunstiteoste | Kunst ja teadus.
aruteludes, argumenteerides oma | Trukkikunst.
arvamust.
Saab aru, millisel moel progressivne
humanistlik maailmavaade majutas
Renessansi esteetilist ideaali.

Barokk Orienteerub baroki ja rokokoo kunsti | Kunst kiriku ja valitsejate
moistetes. teenistuses;
Teab baroki ja rokokoo kultuuri ja kunsti | baroki ja rokokoo kultuuri
arengu kronoloogiat. ja kunsti arengu
Osaleb  baroki ja rokokoo ajastu | kronoloogia;
kunstiteoste aruteludes, argumenteerides | baroki ja rokokoo stiilide
oma arvamust. kunstilised eripararad:
Analliisib baroki ja rokokoo stiilide | paraadsus, diinaamilisus,
kunstilised eripararad: paraadsus, | plid kunstide stinteesiks.
dinaamilisus, puid kunstide sunteesiks.

Klassitsism | Orienteerub klassika, klassitsim, | Antiikaja ja renessansi
hilisklassitsim (ampiir). mdjud.
Teab Kklassitsistliku kultuuri ja kunsti | klassika, klassitsim,
arengu kronoloogiat. hilisklassitsim (ampiir).
Osaleb klassitsismi ajastu kunstiteoste
aruteludes, argumenteerides oma
arvamust.
Analidsib klassikalise ja ampiir stiilide
kunstilised eripararad.

Uks sajand, | Orienteerub romantismi, realismi ja | Romantism.

erinevad juugend stiilide Maéss reeglite vastu

vaated Teab romantilise, realistliku ja juugend | Realism.
stiilide arengu kronoloogiat. Armastus tde vastu.
Osaleb romantismi, realismi ja juugend | Juugend.

stiilide kunstiteoste aruteludes,
argumenteerides oma arvamust.

Plte terviklikku kinstistiili
poole.




IT kursus ,,Niiiidiskunsti siind ja arengusuunad"

Niudisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kasitlemisel on peamine
rohk konteksti ning sdnumi analtiusil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri mdtestamine
tdnapdeva kultuurikontekstis. Kunsti késitlemisel tuuakse v@imalikult palju paralleele Eesti
kunsti ja kultuuriga ning naiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus vdimaldab nautida kunsti loomist ning arendada véljendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe ulesanne on toetada Opilase loova
mdotlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.

2.1 Opitulemused ja dppesisu

Opilane

1) tblgendab ning anallisib nludiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst) ning mérkab ndddiskunsti seoseid teiste
valdkondadega (nt meedia, reklaam, poliitika);

2) védrtustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasaastlikku arhitektuuri ja disaini;
analliusib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni ilminguid;

3) pdustitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisulesandeid ning otsib neile lahendusi, arendades
kontseptsioone ja kavandades teoseid,;

4) rakendab oma ideede véljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi véljendusvahendeid
ning tehnilisi t6ovotteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb eksperimenteerida;

5) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- ja
kultuuriparandi kaitse ndudmisi;

6) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades ainealast terminoloogiat.

Jrk |  Teema Opitulemused Oppesisu
1. Muutused Opilane Kultuuri  ja  dhiskonna  usk
kunstis. Orienteerub mdistetes: modernism, | progressi.
Modernistlik | modernistlikud kunstivoolud, | Tehnoloogia ja urbaniseerimise
ajastu disain, funktsionaalne, figuratiivne | véidukaik. Modernistlik
ja abstraktne kunst, puhas kunst, | arhitektuur ~ ja  tootedisain.
abstraktne ekspressionism, | Funktsionalism. foto ja
minimalism, optiline kunst. . illustreeritud ajakirjanduse
Teab Euroopa kunsti (19-20 saj) | levimine ja  selle  mdju
arengu kronoloogiat. muutustele kunstis.

Omab ettekujutust totalitaarsete | Modernistlikud  kunstivoolud:
riikide kunstist (sotsrealism, | impressionism,

natsionaal-sotsialistlik kunst). postimpressionism, fovism,
Osaleb  kunstiteoste  aruteludes, | ekspressionism, futurism,
argumenteerides oma arvamust. kubism, konstruktivism,
Analtdsib eri kunstivoolude | funktsionalism, abstraktsionism,
eripérad. dadaism,  sdrrealism.  Isiku

Mdistab kultuuri  jatkusuutlikkust | vabaduse manifestid.

kui sidet maailma kultuuripdrandi | Abstraktne versus figuratiivne.
kaasaegse  kultuuri  vahel. Ja | Kunst totalitaarsetes riikides:
samutikunsti ja sotsiaalsete | sotsrealism. Puhas kunst
liikumiste. valjaspool elu: abstraktne
ekspressionism, minimalism, op-
kunst. Kunst ja sotsiaalsed
liitkumised.

2. Postmodenis | Orienteerub mdistetes: | Vaatenurkade paljusus.




m ja postmodernism, kaasaegne kunst, | Pop-Kunst. Hipperrealism.
kaasaegne hlpperrealism, pop-kunst, | Igapéevase elu tung kunsti.
kunst happening, body-art, | Happening, body-art.
kontseptualism. Kontseptualism, idee kui kunst.
Tead postmodernistliku  kunsti | Kunstiteose kui objekti
arengu kronoloogiat kadumine. Kunstivormide
Osaleb postmodernistlike | piiride hdgustumine.
kunstiteoste aruteludes, | Postmodernistlik kunst. Mang
argumenteerides oma arvamust. minevikuga, tsiteerimine,
Omab ettekujutust postmodernse | remiks, hommage. Sotsiaal-
kunsti eriparadest: mang | kriitilise kunsti. Kunstnike ja
minevikuga, tsiteerimine, remiks, | vaatajate  vaheline  koost0o.
hommage. Uhisuse ja anoniitimsus kunstis.
Tead uute meediatega kunstis. Paljud kunsti meediumid. Maal.
Analliisib sotsiaal-kriitilise kunsti | Installatsioon.  Foto.  Video
eripérad. kunst.  Performance.  Kunst
linnaruumis. Interaktiivne
meedia kunstis. Internetkunst.
Keskkond. Orienteerub moistetes: | SGbraliku ja ohutu inimese
Disain. elukeskkond, disain, virtuaalne | elukeskkonna loomine:
Visuaalne meedia, linna planeerimine, | linnaplaneerimine, arhitektuur,
meedia. arhitektuur, graafiline disain jmt. maastikuarhitektuur, tootedisain,

Suhtub  disaini  kui prableemi
lahendajasse. Anallisid erinevad
vaatepunktid: funktsionaalsus,
esteetika, eetilisusmjmt,
argumenteerib oma arvamust.

Teab innovatsioonist disainis ja
arhitektuuris, mis arvestab
keskkonna huvid.

Tuttav erinevate meediakanalite ja
hindab kriitiliselt visuaalse
kommunikatsiooni
valjendusvahendid.

Hindab ja toetab innovatiivseid,
kasutajasObralike ja
keskkonnateadlikke md&tlemisviise.
Teab, mis on seotud intellektuaalse
omandi diguste ja kohustustega.

graafiline disain jne.

Disain lahendus. Erinevatest
vaatenurkadest: funktsionaalsus
ja esteetika, eetika ja kultuur.
Innovatsioon

ja keskkonna ja
huvid disainis. Meedia
keskkond. Meedia tarbija —
mojutaja ja avatud mdjutustele.
Erinevad meediad. Visuaalse
kommunikatsiooni
valjendusvahendid.
Muinsuskaitse ja
keskkonnaprobleemid,
autoridigused.

arhitektuuri




